
Intégration d’un 
wooclap asynchrone



Habituellement, utilisation en directe 
pour illustrer le cours
u Avant d’aborder un thème, mise en place d’une question spécifique.

u Exemple: l’élève répond sur son téléphone portable à la question:



Habituellement, utilisation en directe 
pour illustrer le cours

u Exemple: correction et analyse des réponses (ici, 22% des élèves ont eu la 
bonne réponse sur le niveau du traitement de base de l’aide soignante…) 



Dans le cours asynchrone, l’objectif est 
de garder cette interactivité
u Je choisis une thématique déjà existante ou j’en créé une:



Mise en place du questionnaire au 
rythme du participant:

u Je choisis une thématique déjà existante ou j’en créé une:



Mise en place du questionnaire au 
rythme du participant:

u Je créé un questionnaire:



Mise en place du questionnaire au 
rythme du participant:

u Je peux importer des questions déjà existantes:



Plusieurs possibilités d’utilisation

u Avant d’aborder la thématique (à mon niveau, j’ouvre la séquence par un 
questionnaire REAL assez large, donc pas de Wooclap en plus),

u Pendant la diffusion de la vidéo: entraine une rupture dans la lecture de la vidéo, 
ce qui peut être intéressant.

u Après la diffusion de la capsule thématique 

u Mon expérience: mise en place du Wooclap à la fin de chaque capsule vidéo (avec 
une ou deux questions) pour confronter le participant à une situation terrain.



A la fin de la capsule vidéo: 



Ce que voit l’élève sur son téléphone:



Ce que l’enseignant voit:



Ce que l’enseignant voit



Ce que l’enseignant voit



Limites du dispositif

u Pour pouvoir se connecter à différents moments de la journée ou de la 
semaine sur Wooclap, cela nécessite:

u De ne pas effacer son historique,

u D’accepter les cookies

u Sinon, le participant recommence à la question 1 (les autres questions et réponses ne sont 
pas prises en compte)

u Les réponses à ce questionnaire ne sont pas commentées


